RUKOMETNI SAVEZ CRHE GonE
HANDBALL FEDERATION OF MONTENEGRO

. 81000 Podgorica ul. 19 decembar 5 Crng Gora Tel/fax: 020/664-255;
Ziro-raéun: 550-4014-69; E-majl: hfmontenegw@t-mm.me; Weh: WWW.rscg.co.me

UPUTSTVO zA POPUNJAVANIJE
ZAPISNIKA SA RUKOMETNE UTAKMI CE

v

NA PRVOM I DRUGOM STEPENU TAKMICENJA, KUP-U CRNE GORE |

OPSTE ODREDBE

1. 8vi klubovi i stubena lica {sudije, delegati, kontrolor, zapisnicari, mjerioci vremenay su
obavezni da se pridrzavaju ovog Uputstva,

2. Sluzbena lica (sudije, delegati, kontrolori, zapisnicari, mjerioci vremena) su odgovorni za
ispravno i uredno Popunjavanje zapisnika na utakmici,
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4. Zapisnik se vodj iskljuéivo na obrascima koje propisuje Rukometn; savez Crne Gore,

5. Organizator utakmice (ekipa domadina) je duzan da obezbijedi propisani obrazac za vodenje
zapisnika na utakmicama,

6. Ukoliko organizator utakmice iz bilo kog razloga ne obezbijedi propisani obrazac, Zapisnik
¢e se voditi na propisanom obrascu koji ce obezbijediti delegat odnosno kantrelor, s tim 3o
Je tsti obavezan da o konstatuje u izvjedtaju sa utakmice,

7. Obrazac zapisnika mora biti popunje pisadom masinom, a djo zapisnika koji se odnosi na

sam tok igre (evidentiranje postignutih golova, iredenil kazni, “zatradenih” tajm auta, dosuden; j realizovani

sedmerci) mora biti uredno i gitko ispunjen (hemijskom olovkem) u predviderim poljima,
Zapisnik na utakmicama Ppionirske lige moZe se popuniti ruéno (&itko hemijskom clovkom).

8. Zapisnik na utakmicama vodi se obavezno y 5 {pst) primjeraka, a nagin podjele zapisnika
detaljno je objadnjen u Uputstvu o vrienju duznosti delegata.

9. Neposredno prije potetka utakmice, na samom terenu, rukovodiaci ekipa su duzni da
svojeruéno potpisu zapisnik, a ako imiju primjedbu (1u se prije svega podrazumijeva pravo
nastupa igrada i uslovi igranja u dvorani), u pisanoj formi dostave delegate-kontrolory.

(prije poéetka utakmice}



NACIN POPUNJAVANJIA ZAPISNIKA
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L. U prvom redu ispod zaglavlja zapisnika treba znakom X oznatiti ponudenja polja (mugki ili
Zene), a u nastavku kolo i liga.

2. U drgom redu zapisnika treba znakom X oznagiti uzrasnu kategoriju i vrstu takmicenje.

3. U treéem redu unosi se puni naziv kluba (ekipe) i to prvo ckipe domadina (A), pa zatim i
naziv kluba (ekipe) gosta (B), na kraju upisati krajnji rezultat utakmice,

4. U &etvrtom redy upisuje se rezultat poluvremena i keinji rezultat, a ostale rubrike s¢ odnose

na rezultate eventuainih produzetaka il rezultat nakon izvodenja sedmeraca.

(ukoliko nije bilo produzetaka a ni izvodenja sedmeraca iste rubrike precrtati kesom

crtom.(/}

3. U petom redu upisuje se mjesto odigravanja utakmice, registarski broj dezurnog vozila,
naziv sale u kojoj se igra , datum i vrijeme odipgravanja utakmice.

Sve navedene podatke unijeti u zapisnik pisaéom masinom.
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7. U prvom redu prve kolone drugog dijela zapisnika Prvo se upisuje zatrazrni tajm aut za
ekipu A i unosi se minut i sekund u prvom poluvremenu, a u drugom redu minut i sekund

tajm auta u drugom poluvremenu.

{ukoliko se ne iskoriste T.A. rubriku precrtati kosom crtom (/j

8. U trecem redu unosi se broj dosudenih sedmeraca, a u Setvriom broj realizovanih

sedmeraca,

(ukoliko ne bude sedmeraca rubriku precrtati kosom crtom {/)



9, Cetvrti red koristi se za potpis pedstavnika elipe A.
10. Sljededi redovi iste kolone se koriste po istom redosljedu i naginu, ali za ekipu B,
11. U drugoj koloni upisuju se takmitarski brojrvi igraca-ca. Zaokruiti Juniore koji nastupaju na utakmici.

12. U tre€oj koloni upisuju se puna imena i prezimena igrada i slubenih predstavnika za obije
ekipe.

13. U Eetvrtoj koloni upisuje se broj postignutih golova za svakog igrada i zbirni broj
postignutih golova.

14. U petoj koloni upisuje se minut kada je igrad ili sluzbeno lice dobilo opomenu.

15. U Sestoj koloni upisuje se minut i sekund kada je igradu ili sluzbenom licu izredenz
suspenzija na 2 minuta.

16. U sedmoj i osmoj koleni upisuje se minut i sekund sljedecih suspenzija na 2 minuta za
igrade.

17. U devetoj koloni upisuje se minut i sekund diskvalifikacije igrata i sluzbenog lica,
18. U desetoj koloni EK (ekipna kazna) upisuje se minut i sekund izrefene kazne za igrage.
19. U sledecoj koloni (prvi red) upisuje se broj gledalaca i maksimalni kapacitet gledalifta.

20. U sljedetim redovima ove kolone upisuju se trazeni podaci (imena i prezimena upisati
pisa¢om masinom).
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Pomocéni zapisnik se ispunjava ruéno — itko, a slu%i za sastavijanje osnovnog zapisnika

1. U prvom i drugom redu ispod zaglavlja upisuje se zatraZeni ekipni tajm aut za ekipu A u
prvont i dugom poluvremenu (minut i sekund), isto i za ekipu B.

2. U tréem redu upisuju se puni nazivi ekipa A i B,



3. U &etvrtom redu upisuje se rezultat prvog poluvremena, krajnji rezultat, rezultati nakon
eventualn produzetaka i izvodenja sedmeraca.

(ukoliko nije bilo produZetaka a ni izvodenja sedmeraca iste rubrike precrtati kosom
crtom (/)

4. U &etvrtom redu upisuje se grad i naziv hale u kome sc igra utakmica, kao i datum i vrijeme.

]
o AT % 8] T e g : T
i 2 ] ¥ . <EH aRo. - il - B 1o oy
ok i " - 3 b .
Txdenea # Y e T s vt B S o :”D 3 r:f*%?‘l
; . ; L 1
: ! i
. § ] 1
; : .
: i !
; i
T
i :
8 i i |
; ! |
: !
r .I} - - . l
| - . H —
| i BN
i ; —
i
i |
i
. i P

Farlal

N

. U drugom dijelu zapisnika (prva i druga kolona) upisuje se licenca i broj igraéa.



{moguce upisati 16 igrada,ali utakmicu moje poleti samo 14 igraca u skiadu sa
“Elanom 21”propozticija takmicenja.
Ukoliko je upisano 15 ili 16 igraca prije podetka utakmice obavezno precrtati dva igrada.)

6. U tréoj koloni upisuju se postignuti golovi (zank X}, a sljedeée kelone se popunjavaju isto
kao kod glavnog zapisnika.

7. U koloni za sedam metara upisuje se minut izvodenja sedmerca kao i broj igraga koji izvodi
sedmerac { za ekipu A i B).

8. Na dnu zapisnika u horizontalnim linijama upisuje se samo rezullat utakmice.

DIREKTOR LIGA
Ranko Jankovic



